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@ Mima I'azione! In coppia. A pesca una carta e mima I'azione che vede. B deve indovinare qua-
le attivita del tempo libero sta mimando. Dopo, i ruoli si invertono.

A EEME-KER , BHEEAEIN. B AXERHAEEGHIAKRES, REERAR

guardare un film al
cinema

giocare al cellulare

nuotare

ornimi
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Materiale insegnante unita 4

@ Dov'e? In coppia. Scheda A e scheda B. A sceglie un nome dalla sua lista, chiede a B “dov’'é?”
e scrive il nome in corrispondenza del luogo che dice B. Dopo, i ruoli si invertono.

ARFEMHELFEL —MAE , B B “dov'e?” lEEEBFIUNMAIETAZ. REEREE.

Esempio: K Scheda A \ K Scheda B \

A:Dove Paolo?

B: Paolo é in palestra

\- | - N\ Pan )

C Paolo / Francesca... )
Scheda A

Andrea - Irene - Alessia - Cai - Stefano - Paolo - Francesca - Wang
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Scheda B

Francesca Andrea Wang Irene

ornimi
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Vedo Pino che... In coppia. Scheda A e scheda B. A descrive a B quello che vede nel suo di-
segno usando la formula “vedo + nome + che + descrizione dell’azione”, per esempio “vedo
Pino che legge un libro” e scrive accanto ad ogni disegno il nome della persona a seconda
di quello che dice B. Dopo, i ruoli si invertono.

A8 Hl4 “vedo Pino che legge un libro”, A @2 vedo + EF + che + HRZENTIE , @B [
FHAEBECHBRALAEIN , ME A EBKEBAZELET B FAUNAZ, ARERAR,

Scheda A
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Scheda B

EEEEEEE




Materiale insegnante unita 4

22

Seinervoso? A squadre. Tre studenti formano una giuria; il resto della classe si suddivide in due
squadre e ciascuna sceglie una coppia di attori che la rappresenta. Ogni coppia di attoririce-

ve la scheda copione e deve recitare nel modo piu realistico possibile le situazioni contenute
nel dialogo, aiutandosi con le indicazioni in cinese. Dopo che le due coppie di attori avranno
a turno recitato il dialogo n°1, le due squadre, rimaste fino ad allora in silenzio, dovranno in-
dovinare I'aggettivo che secondo loro esprime meglio lo stato d’animo rappresentato nella
recitazione. La squadra che per prima alza la mano ha diritto a dare la risposta. Se questa e
corretta guadagna un punto, se & sbagliata puo rispondere I'altra squadra. Subito dopo, la
giuria assegna alla coppia di attori che ha recitato meglio un punto, punto che va cosi alla
loro squadra. Il gioco continua cosi fino all’esaurimento delle situazioni da recitare. Vince la
squadra che totalizza il maggior numero di punti. Aggettivi da abbinare alle sitvazioni: triste;
stanco/a; nervoso/a; arrabbiato/a; emozionato/a; annoiato/a; felice.

EARFER—MIFE , HtEZ 2 KM, SGEEH—SHEHERR KM, BRNEHEQWE sche-
da copione , EPX (R ) WHEHT , ERUENERFNHEX HREHNFENE L. REHKE
EHERRBARNE , HtAZRSHBT , ERHEBNARNEENORETREREIOSHERA, #E
XF  RENEEE, BERENT ,B—7; EREBHT , Z-NTHUEE, BTRIFALLF—2RTFH
BUESRIFNENE , X—2EABTHMNERMAE. BXALTEZRBEN T AL, BRERESRS
BV HBRA . AR Z: triste; stanco/a; nervoso/a; arrabbiato/a; emozionato/a; annoiato/a; felice.

Scheda copione

1. 2. 3. 4,
A: Stasera esco con Fei! Come stai?

(fai finta di essere
emozionatafRfR %
RX®EY

B: Quel ragazzo bello che
studia con te?

A: Si, proprio lui.

A:ll computer é nuovo,
ma non funzional!

B: Cavolo! E ora? Come
studiamo! (fai finta
di essere arrabbia-

to/-a fRBERESR )

B: Mah, domani... ho
l'esame... ed é molto
difficile! (fai finta di
essere nervoso/-a!

RBEREK )

A: Noo! piovel!

B: E allora?

A: Non posso andare al
parco a correre! (fai
finta di essere triste!

TRBRRAD )

5.

A: Che bello! Oggi arriva
la mia ragazza! (sei
contento: esulta! R
BN )

B: Davvero?!! Sono con-
tenta per te!

6.

A:In questi giorni studio
troppo... (fai finta di
essere stanco/-a! {R
BERR )

B: Devi dormire un po’!

7.

A: Nooo, questa lezione
non finisce mai! (fa’
finta di essere an-
noiato/-a! {RR3E
7o 1)

B: Evero, poilinsegnante
parla, parla, parla e
non é interessante.

8.

A: Siii! Domani iniziano
le vacanze! (sei con-
tento/-a: esulta! {}
S R 1)

B: Bene, cosi vado al ma-
re!
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7\
Safari fotografico. Fotografa una o piu persone che svolgono le seguenti attivita: (44— N2
AR, BB ANEUTHES)

—_

.un uomo che corre;

.un ragazzo che nuota;

. due ragazzi che giocano a tennis;

.una donna che resta a casa;

. due persone che fanno shopping;

. un tuo compagno che gioca al cellulare;

. una persona che fa colazione al bar;

. due o tre amici che mangiano al ristorante;

. due ragazzi che giocano a ping - pong;

O OV 00 N O n A W N

—_

. tu che esci con gli amici;
11. due signore che prendono un aperitivo;
12.il tuo amico che va in palestra;

13. un ragazzo e una ragazza che vanno al cinema;

14. una persona che nuota in piscina.

Crea poi una presentazione con una didascalia per ogni situazione e condividila con il resto della

classe (AEEBHERAMNMNIE , ENEHNBHALMPES Z).

@ Colpito e affondato! In coppia. Scheda A e scheda B. In ogni scheda sono presenti sia le proprie
navi-parola, in celeste, sia alcune lettere, in grigio, che indicano parti delle navi-parola posse-

dute dall’avversario.
Le coordinate che servono a identificare le caselle della tabella corrispondono a delle date (giorno e

mese) per le righe e a degli orari per le colonne. A turno, dovete dichiarare le coordinate di una casella
(ad esempio, “quattordici febbraio alle 10:30”) per cercare di individuare (colpire) le navi-parola del
vostro avversario. Lavversario controlla sulla propria scheda se quella casella & occupata da una sua
nave-parola. In caso negativo, risponde “acqua!” In caso affermativo, risponde “colpito!” e dichiara
la lettera presente nella cella. Quando il colpo centra l'ultima casella della nave-parola, I'avversario
risponde “colpito e affondato!” e verbalizza la lettera presente. Il giocatore che “ha sparato” il colpo
vincente legge la parola completa della nave-parola affondata e I'avversario perde la nave colpita.
Vince chi affonda per primo tutte le navi-parola nemiche.

BRFERERMEXNAELE - LT EMPUEHNFE , TIXLEFRENFFE, LENRIEBH (
H. B) MEENRENE, XLERARBHIERE LS, RIORREEEHSEENLER, BN “quat-
tordici febbraio alle 10:30” , X#IREIKE (EHF ) WFNFM. NFANREECHHFEERTHME —iE
FMEAT. EREBESA , BiEZacqual”, EREAT , BEE “colpito!” HiEHFR., HHFFHE—EFMH
B, WFHMEE “colpito e affondato!” , HiEHFR, "KM B —LHITRIEZLFETIHN FROTE
AF , IENFRKZNRET M, MRERE - MNEIEBAPIERNFHEI—BA,
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Scheda A

01:00

7:15

11:30

12:45

13:55

15:05

17:53

19:20

23:30

24:00

01/01

05/02

07/03

10/04

15/05

17/06

20/07

21/08

22/09

23/10

24/11

30/12

Scheda B

01:00

7:15

11:30

12:45

13:55

15:05

17:53

19:20

23:30

24:00

01/01

05/02

07/03

10/04

15/05

17/06

20/07

21/08

22/09

23/10

24/11

30/12
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